PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

Curso: Ciéncia da Computacao

Componente Curricular: Introducéo a Informatica
Fase: 1 (um)

Ano/Semestre: 2010/2

Numero de Créditos: 4 (quatroa)

Carga horéria - Hora Aula: 72 horas

Carga horéria - Hora Reldgio: 60 horas

Professor: Braulio Adriano de Mello

2.0bjetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formagéo integral de novos cientistas e
profissionais da computacdo, os quais deverdo possuir conhecimentos
técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos,
de forma inovadora e transformadora, nas diferentes areas de
conhecimento da Computacdo. Adicionalmente, 0s egressos do curso
deverdo ser capazes de adaptar-se as constantes mudancas
tecnoldgicas e sociais, e ter uma formacdo ao mesmo tempo cidada,
interdisciplinar e profissional

3. EMENTA

Fundamentos de informéatica. Conhecimentos de  sistemas
operacionais. Utilizagdo da rede mundial de computadores. Acesso a
ambientes virtuais de aprendizagem. Conhecimentos de editor de
texto, planilha eletrdnica e software de apresentacao (textos, graficos,
tabelas, 4udios, videos e imagens).

4. JUSTIFICATIVA

Pertencente ao Tronco Comum, esta disciplina tem importéancia na
formacdo geral onde a computacdo € usada como recurso
intermediario ou de apoio nas variadas areas do conhecimento. No
entanto, o curso de Ciéncias da Computacdo possui como um de seus
requisitos o estudo de conceitos especificos da computacdo numa
disciplina de introducdo onde a computacao é atividade fim. Apesar de
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pertencer ao Tronco Comum, esta disciplina identifica, no ementario,
temas suficientes para cobertura desses conceitos especificos. Deste
modo, a disciplina oferece condi¢des de atender a demanda especifica
do curso desde que o conteldo seja detalhado em profundidade
adequada ao perfil estabelecido no Projeto Pedagdgico do Curso
conforme este plano de aula.

5. OBJETIVOS

5.1. GERAL:

Considerando a computacdo como atividade fim, a disciplina visa
abordar os conceitos principais da area da computacdo buscando
esclarecer e justificar a relevancia e interdisciplinaridade das matérias
gue compdem a matriz curricular do curso.

5.2. ESPECIFICOS:

Apresentar ao aluno os conceitos fundamentais da computacdo como
ciéncia

Estabelecer uma relacdo entre fundamentos, tecnologias e aplicacdes
interdisciplinares da computacéo

Apresentar aos académicos a estrutura pedagogica e curricular do curso
superior em computacdo e a relagdo de dependéncia entre seus

componentes curriculares

6. CRONOGRAMA E CONTEUDO PROGRAMATICO

Data Encontro Conteudo

20/08/2010 Apresentacdo da disciplina; a UFFS(misséo); matriz curricular de CC; Plano
de aula; ementa; avaliacdo; Geracdo dos computadores e o conceito de
computabilidade.

27/08/2010 Nocoes de sistemas operativos e aplicacdes.

03/09/2010 Estrutura e organizacdo dos computadores (processamento, armazenamento,
bit-byte-palavra, barramento).

10/09/2010 Organizacdo de computadores

17/09/2010 Gerenciamento de processos

24/09/2010 Gerenciamento de memdria/arquivos e entrada/saida, carga do sistema

01/10/2010 Conjunto de instrugdes, multiprogramacédo e multiprocessamento, linguagens
de programacao

08/10/2010 Linguagens de programacdo (nogBes de teoria formal e maquinas
geradoras/reconhecedoras)

09/10/2010 Linguagens de programacdo (nogBes de teoria formal e maquinas

geradoras/reconhecedoras)
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15/10/2010

Revisdo e Avaliacdo 1

22/10/2010 Banco de Dados; Engenharia de Software

29/10/2010 Ambientes Virtuais de Aprendizagem; software basico X aplicativo

05/11/2010 BrOffice; Internet;

06/11/2010 BrOffice; Internet;

12/11/2010 Codificacdo numérica; Recuperacdo da Avaliacdo 1

19/11/2010 Redes de Computadores; Sistemas de Informacao

26/11/2010 Trabalho sobre os temas de seminario (aula pratica); Software de
apresentacao

03/12/2010 Seminérios tematicos (SO, Contedo web, Squid, Samba, Cloud Computing)

10/12/2010 Revisdo e Avaliacao 2

17/12/2010 Seminérios tematicos (1A, Processadores, Programacdo Web), Recuperacao
da Avaliacéo 2
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7. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS (estratégias de ensino,

equipamentos, entre outros)

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto
discutidos os itens de cunho teorico, evoluindo em topicos especificos para
exercicios praticos, demonstracdes, contextualizacdo baseada em
publicacdes atualizadas. Uso de atividades em laboratérios com o objetivo
de demonstrar/exercitar 0s conceitos estudados.

8. AVALIAC;AO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Uso de abordagens tais como: provas tedricas, avaliacdo escrita em aula,
exercicios extra-classe, trabalhos de implementacdo, elaboracdo de
texto/artigo, seminarios, entre outros.
Trabalho: 40% da nota Apresentacdo: 60% da nota. Trabalho
facultativo: Pode ser realizado apenas para recuperacdo de nota. O
acréscimo de nota € limitado a 3 pontos num total de 100. Individual. Pode
ser apresentado até o Gltimo dia letivo de aula.
AvaliagOes: Prova 1 — 40 pontos; Prova 2 — 40 pontos; Trabalho:20 pontos

9. REFERENCIAS
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