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1. IDENTIFICACAO

Curso: Ciéncia da Computacio

Componente curricular: GEX109 — Inteligéncia Artificial
Turno: Matutino

Fase: 7

Ano/semestre: 2016/1

Numero da turma: 13242

Numero de créditos: 04

Carga horaria — Hora aula: 72

Carga horaria — Hora relogio: 60

Professor: José Carlos Bins Filho

Atendimento ao Aluno: Quintas-feiras 15:00-16:00 Sala 221

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso tem por objetivo a formagdo integral de novos cientistas e profissionais da
computagdo, os quais deverdo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes
de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas diferentes areas de
conhecimento da Computagdo. Adicionalmente, os egressos do curso deverfio ser capazes de
adaptar-se as constantes mudangas tecnoldgicas e sociais, e ter uma formago ao mesmo
tempo cidada, interdisciplinar e profissional

3. EMENTA

Técnicas de inteligencia artificial aplicadas a resolugdo de problemas. Representagio de
conhecimento. Sistemas baseados em conhecimento. Aprendizagem de maquina. Arquiteturas

de sistemas de Inteligencia Artificial.

4. OBJETIVOS
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Adquirir o conhecimento basico para trabalhar com as abordagens diferenciadas da Inteligencia
Artificial objetivando simular comportamento inteligente através da maquina.

4.2 ESPECIFICOS

* Conhecer as nogdes basicas de Inteligéncia Artificial de forma a compreender a suas
aplicagdes .

* Conhecer as principais formas de representagdo de conhecimento e a importancia desta
representagdo para a area

* Conhecer as principais técnicas de resolugdo de problemas e suas aplicagdes

* Conhecer as principais técnicas de aprendizado de maquina de forma a poder fazer uma
escolha fundamentada da técnica mais adequada a uma aplicag@o.

* Implementar e praticar com algumas das técnicas estudadas de forma a se familiarizar com as
mesmas.



5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS
(apresenta o cronograma e o detalhamento dos contetidos a serem trabalhados no desenvolvimento
do componente, estabelecendo coeréncia entre ementa e objetivos).

ENCONTRO | Horas CONTEUDO
1 3 Apresentagdo da disciplina; Introdugo: histéria da IA; comportamento inteligente.
2 3 Agentes e ambientes.
3 2 Problemas, espagos e busca ndo-informada/cega
4 3 Busca com informagio e heuristicas
5-6 5 Construgdo de heuristicas, busca em grafos, buscas locais
7 2 Problemas de satisfagdo de restrigdes
8-9 5 Busca competitiva: arvores de jogos: minimax, alfa-beta, Teoria das Utilidades.
10-11 5 Processos de Decisdo de Markov
12 2 Aprendizado por reforgo; Tratamento de Incerteza
13-14 5 Raciocinio probabilistico: redes bayesianas
15 2 Revisdo
16 3 Prova [
17 2 Modelos de Markov
18-19 5 HMMs: filtragem e filtros de particulas
20 2 Introdugdo & Aprendizado de Maquina
21 3 Classificador KNN (K - Nearest Neighbors).
22 2 Classificador K-means
23-24 5 Mapas Auto-organizados de Kohonen.
25-26 5 Redes Neurais Artificiais: Multi-Layer Perceptron., Backpropagation
27 2 Prova II
28 3 Prova Recuperag@o
29 3 Entrega Trabalho Final
Total 72

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de cunho
tedrico, evoluindo em tdpicos especificos para exercicios praticos, demonstragdes, contextualiza¢do
baseada em publicagdes atualizadas. Uso de atividades em laboratorios com o objetivo de
apresentar/exercitar os conceitos estudados.

Nao sera permitido o uso de equipamentos eletronicos (computadores, smart-phones, tablets, etc)
que ndo sejam explicitamente para uso na disciplina. O ndo atendimento a esta regra sera passivel de
puni¢do para toda a turma.

7. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Uso de abordagens tais como: provas teoricas e praticas, avaliagdo escrita em aula, exercicios extraclasse,
trabalhos de implementagéo, entre outros.

As avaliagbes serdo agrupadas em trés momentos Notas Parciais 1 e 2 e Trabalhos (NP1, NP2 e NT,
respectivamente). NP1 e NP2 serdo compostas cada uma por uma avaliagdo escrita e pratica sobre os
contetidos estudados até a data da prova. A NT serd composta por um trabalho pratico Final (TF) e por



eventuais trabalhos extraclasse (TE,, TE;, ...). O peso dos trabalhos ser4 definido em aula, mas o trabalho
final devera valer pelo menos 40% da NT.

A média final (MF) sera calculada como MF = 0,25 NP1+ 0,25 NP2 + 0,5 NT.
Em caso de plagio as seguintes regras serdo aplicadas.

Prova:

-0 aluno recebe nota zero na prova onde o plagio foi detectado, além disso, por demonstrar

prética ndo aceitavel o caso sera levado ao conhecimento do colegiado;
Trabalhos:

—E permitido usar contetido da internet, livros, colegas, etc., contanto que uma citagéo seja
feita. A nota do trabalho sera proporcional ao contetido original;

—Caso seja detectado plagio o aluno recebe zero no trabalho em questdo, além disso, por
demonstrar pratica ndo aceitavel o caso sera levado ao conhecimento do colegiado;

7.1 RECUPERACAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIA CAo

As avaliagdes e trabalhos serdo discutidos em sala de aula apés a corregdo dos mesmos. Essa
discussdo tem como objetivo oferecer uma nova oportunidade de aprendizagem do contetdo
avaliado.

Ao fim do semestre sera oferecida uma oportunidade aos estudantes de recuperar a nota através de uma
prova PR com todo o contetdo, que serd utilizada para recalcular a média final. A prova de recuperagio
substitui a menor nota de prova.

Recuperagio das notas de trabalho poderdo ocorrer caso o aluno proponha um trabalho extra até uma
semana ap0s a divulgagio da nota. Além disto fica a cargo do professor a definigio do prazo do mesmo, e
da relevancia do trabalho e quanto o mesmo influird na nota a ser recuperada. Ndo serd permitida
recuperag@o da nota do Trabalho Final, por este ser mais complexo e de forma geral entregue no fim do
semestre, 0 que implica que ndo havera tempo habil para trabalho extra.
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