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1. IDENTIFICAGAO

Curso: Curso de Graduagao em Ciéncias da Computagado — Bacharelado
Componente curricular: Matematica Discreta

Fase: 3?2

Ano/semestre: 2015/02

Numero da turma: 11684

Nidmero de créditos: 4

Carga horaria — Hora aula: 72

Carga horaria — Hora relégio: 60

Professor: Edson Ribeiro dos Santos

Atendimento ao Aluno: Segundas-feiras, das 19:00 as 21:00

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso tem por objetivo a formagéo integral de novos cientistas e profissionais da computagao, os
quais deverdo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes
conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas diferentes areas de conhecimento da
Computagao. Adicionalmente, os egressos do curso deverao ser capazes de adaptar-se as constantes
mudangas tecnoldgicas e sociais, e ter uma formagdo ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e
profissional.

3. EMENTA
Notagdo, definicbes e introdugdo a légica matematica e teoria dos conjuntos. Relagbes, fungdes,
nuameros naturais, conjuntos contaveis e incontaveis, indugdo matematica, relagdes de recorréncia.

4, OBJETIVOS

41. GERAL
Compreender e saber lidar com conceitos matematicos abstratos fundamentais as disciplinas da
computagao.

4.2. ESPECIFICOS

— Estudar conceitos basicos de provas matematicas e da teoria dos conjuntos para o
desenvolvimento da capacidade de raciocinio abstrato, da organizagéo e sintese de ideias.

— Obter uma visao abrangente de conceitos matematicos que fundamentam a construgdo de teorias
em computacao.

— Introduzir a definicdo de conjuntos, suas propriedades, formas e aplicagdes em problemas reais e
de combinatéria.

— Desenvolver no aluno a capacidade da escrita e leitura da matematica formal.

— Integrar a pratica dos conhecimentos adquiridos em aplicagdes na Ciéncia da Computagao.

5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS



DATA ENCONTRO

CONTEUDO

Apresentacéo do plano de ensino. Apresentagdo dos métodos de avaliagao.
Contexto geral da disciplina. Introdugdo a Matematica Discreta e Logica
Matematica.

2 Sentengas, conectivos e operagodes légicas. Tabelas-verdade. Tautologias e
Contradigoes.

3 Proposicdes logicamente equivalentes. Exemplos. Légica proposicional.
Argumentos validos. Argumentos verbais.
Regras de inferéncia. Exemplos e exercicios.
Légica de predicados. Quantificadores universal e existencial. Regras de
inferéncia para quantificadores. Exemplos.

6 Teoria dos conjuntos. Subconjuntos. Conjuntos finitos. Exemplos. Algebra de
conjuntos: operagdes entre conjuntos.

7 Conjuntos contaveis e incontaveis. Relagéo entre as operagbes com conjuntos e
as operagdes logicas. Exemplos e exercicios.
Aula de exercicios
Demonstragdes (provas). Técnicas de demonstragéo. Demonstracdes diretas
Exemplos e exercicios.

10 Demonstragdes por contraposi¢do, por exaustao e por absurdo. Exemplos e
exercicios.

11 Indugdo matematica e indugdo matematica generalizada. Exercicios sobre
demonstragao.

12 Indugdo matematica e indugéo generalizada. Mais exemplos.

13 Avaliacao 1

14 Corregao da avaliacao 1

15 Recuperacao da avaliagéo 1

16 Relagdes. Relagdes binarias. Relagbes de Equivaléncia. Particdes. Exemplos e
exercicios. Fungdes: dominio, imagem.

17 Relagbes. Relagdes binarias. Relagbes de Equivaléncia. Particoes. Exemplos e
exercicios. Fun¢des: dominio, imagem. Mais exemplos

18 Relagbes e suas propriedades.

19 Relag¢des n-arias e suas aplicagdes.

20 Relagdes de equivaléncia

21 Relagdes de equivaléncia. Mais exemplos.

22 Funcdes injetores, sobrejetoras e bijetoras. Definicdo e exemplos

23 Funcgbes injetoras, sobrejetoras e bijetoras. Mais exemplos.

24 Aula de exercicios

25 As bases da contagem. Principio fundamental da contagem. Definicédo e
exemgplos.

26 As bases da contagem. Principio fundamental da contagem: Regra da Soma,
Regra do Produto.

27 As bases da contagem. Principio fundamental da contagem: Regra da Soma,
Regra do Produto. Mais exemplos

28 Principio de inclusao e excluséo. Principio da casa dos pombos. Exemplos.

29 Principio de inclusao e excluséo. Principio da casa dos pombos. Mais exemplos
€ exercicios.

30 Permutacdes e combinagbes. Coeficientes binomiais. Teorema binomial.

Tridangulo de Pascal.



31 Permutagdes e combinagbes. Coeficientes binomiais. Teorema binomial.
Triangulo de Pascal. Mais exemplos.

32 Permutagdes e combinagdes generalizadas. Exemplos.

33 PermutacGes e combinagdes generalizadas. Mais exemplos
34 Avaliagao Il

35 Corregao da avaliagao |l

36 Recuperagéo da avaliagéao Il

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A disciplina sera conduzida com aulas expositivas/dialogadas discutindo os itens de cunho tedrico, e
trabalhando exercicios no quadro. Eventualmente, serao utilizados softwares especificos e em alguns
momentos os alunos deverdo desenvolver, como forma de avaliagdo processual, listas de exercicios
em sala de aula.

Os alunos terao condigdes de sanar problemas como duvidas de exercicios e aulas procurando o
professor, que disponibilizara um horario de atendimento definido no item 1 acima.

7. AVALIAGAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Sera feito o uso de provas tedricas, avaliagdo escrita em aula, exercicios extra-classe entre outros.
Apods cada avaliagao, o professor oferecera oportunidade de discussao sobre o conteudo da avaliagao,
com objetivo de que os alunos verifiquem se os conceitos aferidos pela avaliagdo foram apreendidos
ou ndo. O momento de corre¢ao de cada avaliagdo servira para prepara-los para uma possivel
reavaliagdo, que sera agendada em momento oportuno.

As notas A1 e A2 correspondem a avaliagdes feitas em sala de aula com o conteddo compreendido
entre uma avaliagdo e outra. As notas das avaliagbes escritas sao dadas em porcentagem de acertos
do total de questdes da avaliagdo e serdo agrupadas em dois momentos. Para cada avaliagédo sera
oferecido ao aluno uma recuperacao R1 referente a avaliacdo Al e uma R2 referente a avaliacdo A2,
de tal forma que a NP1 e NP2 sera calculada da segiunte forma:

NP1=maximo(A1,R1)
Analogamente, NP2 sera calculada da seguinte forma:
NP2=maximo(A2,R2)

A média M, conforme regulamento da graduagao, sera dada pela média aritmética entre NP1 e NP2.
As notas NP1, NP2 e M sédo dadas numa escala com valores entre 0 e 10, com precisdo de décimos.

Sera considerado aprovado o aluno cuja nota M for igual ou superior a 6,0 com frequéncia minima de
75% do total da carga horaria da disciplina.

7.1 RECUPERAGAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIACAO

Considerando que as atividades de avaliagdo devem levar em conta que o aluno esta em processo de
constante aprendizagem, aos alunos que nao atingirem 60% da pontuagdo em cada nota parcial, sera
oferecida uma nova oportunidade de ser avaliado. A cada nota parcial correspondera uma reavaliagao.
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8.3 - SUGESTOES
Nenhuma a apresentar.

Professor Edson Ribeiro dos Santos Marco Aurélio Spohn
Coordenador do curso



