ROTEIRO PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICAGAO

l F F S Curso: Ciéncias da Computacgédo

Disciplina: COM1006 - Introducéo a Informatica
Periodo: 1 Semestre: 2010/1

Carga horaria: 72 horas (4cr)

Ministério da Educagéo

Universidade Federal da Professor: Braulio Adriano de Mello

Fronteira Sul

Roteiro para Plano de Ensino 2 EM ENTA

Conhecimentos do sistema operacional. Utilizacdo da rede mundial de computadores. Acesso
a ambientes virtuais de aprendizagem. Conhecimentos de editor de texto, planilha eletrdnica
e software de apresentacdo (textos, graficos, tabelas, audios, videos e imagens).

3. JUSTIFICATIVA

Pertencente ao Tronco Comum, esta disciplina tem importancia na formacdo geral onde a
computacdo é usada como recurso intermediario ou de apoio nas variadas areas do
conhecimento. No entanto, o curso de Ciéncias da Computagdo possui como um de seus
requisitos o estudo de conceitos especificos da computacdo numa disciplina de introducéo
onde a computacdo é atividade fim. Apesar de pertencer ao Tronco Comum, esta disciplina
identifica, no ementario, temas suficientes para cobertura desses conceitos especificos. Deste
modo, a disciplina oferece condi¢bes de atender a demanda especifica do curso desde que o
conteddo seja detalhado em profundidade adequada ao perfil estabelecido no Projeto
Pedagdgico do Curso conforme este plano de aula.

4. OBJETIVOS:
4.1. GERAL:

Considerando a computa¢do como atividade fim, a disciplina visa abordar os conceitos
principais da area da computacdo buscando esclarecer e justificar a relevancia e
interdisciplinaridade das matérias que comp&em a matriz curricular do curso.

4.2. ESPECIFICOS:
- Compreensdo, em abrangéncia, dos conceitos fundamentais da computacgao

- Estabelecimento de uma postura multidisciplinar no uso de recursos computacionais como
instrumentos de apoio nas demais areas do conhecimento

- Percepcdo da realidade regional e a importancia da area para o desenvolvimento

5. CONTEUDO PROGRAMATICO (cronograma por aula/procedimento didatico)

ENCONTRO CONTEUDO

A UFFS: criacdo, missao, perfil, metas, estrutura, assisténcia social e a marca.
O Curso de CC: matriz curricular, objetivo, curriculo de referéncia da SBC.

1 A disciplina: Plano de aula, ementa, objetivo, matriz curricular do curso,
sistema de avaliagao.

A computacdo e os computadores: geraces e computabilidade.

2 Nocoes de sistemas operativos e aplicacdes.

Conceitos de estrutura e organizacdo dos computadores
(processamento, armazenamento, bit-byte-palavra, barramentos).




4 Gerenciamento de processos.
5 Gerenciamento de memoria, gerenciamento de arquivos, entrada e saida
6 Carga do sistema, conjunto de instrugdes, multiprogramacdo e
multiprocessamento
7 As linguagens de programagao
u F F S 8 Banco de dados e engenharia de software
) 9 Ambientes Virtuais de Aprendizagem; Revisdo;
Primeira avaliacdo escrita (todo o contetido) (27/05/2010 - 2h/a)
10 Software basico X software aplicativo
11 Redes de computadores
L:’::/'::::Z;:feddf:a; 12 Codificaco e Sistemas de numeracéo
S—— 13 Sistemas de informagéo
Roteiro para Plano de Ensino 14 Softwares de apresentacéo
15 Softwares de editoracdo de textos e planilhas
16 Apresentacdo de trabalhos
17 Segunda avaliacdo escrita (todo o contetido) (22/07/2010)
18 Apresentacdo de trabalhos

6. ESTRATEGIAS DE ENSINO

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de cunho
tedrico, evoluindo em tdpicos especificos para exercicios praticos, demonstracdes,
contextualizacdo baseada em publicagdes atualizadas. Uso de atividades em laboratérios com
0 objetivo de demonstrar/exercitar os conceitos estudados.

7. AVALIACAO

Uso de abordagens tais como: provas teoricas, avaliacdo escrita em aula, exercicios extra-
classe, trabalhos de implementacao, elaboracdo de texto/artigo, seminarios, entre outros.

Trabalho: 40% da nota Apresentagdo: 60% da nota.

Trabalho facultativo: Pode ser realizado apenas para recuperacdo de nota. O acréscimo de
nota é limitado a 3 pontos num total de 100. Individual. Pode ser apresentado até o ultimo
dia letivo de aula.

Avaliagdes: Prova 1 — 40 pontos; Prova 2 — 40 pontos; Trabalho:20 pontos
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