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1. IDENTIFICAGAO
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Componente curricular: GEX209 - Computagao Basica
Fase: 5°

Ano/semestre: 2014.1

NUmero de créditos: 4

Carga horaria — Hora aula: 72

Carga horaria — Hora relégio: 60

Professor: Andressa Sebben

Atendimento ao aluno: Terga-feira, das 16h as 17h45

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso de Engenharia Ambiental tem por objetivo formar profissionais
generalistas, humanistas, criticos e reflexivos, que busquem absorver as necessidades da
sociedade considerando aspectos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais.
Além dessa visdo ampla espera-se desse profissional uma sélida formacao no que tange
aos conhecimentos cientificos especificos necessarios para atividades que viabilizam a
utilizacdo consciente dos recursos naturais renovaveis, bem como sua correta aplicagao
nos mais variados contextos.

3. EMENTA

Fundamentos de informatica. Nocbes de sistemas de computacdo. Formulagdo de
algoritmos e sua representagao. Nogdes sobre linguagem de programacgao e programas.
Implementagcdo pratica, em laboratério, de algoritmos em uma linguagem de
programagao. Descricdo de algumas aplicagdes tipicas.

4. OBJETIVOS

41.GERAL
Compreender a programacgao de computadores como uma ferramenta para o tratamento
de problemas suscetiveis de uma solugéo algoritmica.

4.2.ESPECIFICOS
» Assimilar os conceitos de resolu¢ao de problemas e constru¢ao de algoritmos;
» Conhecer os fundamentos de programagao de computadores;
» Exercitar o aprendizado da programacéo através do software matematico Scilab.



5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENCONTRO CONTEUDO

17/03 Fundamentos de informatica.
Processamento de dados. Dados x Informagédo. Sistema binario.
Representacao da informacgao.

24/03 Nogdes de sistemas de computagao.
Elementos de hardware e software.
Linguagens de programacgéo, compiladores e interpretadores.
Formulagao de algoritmos e sua representagao.
Representacgéo narrativa. Fluxograma. Pseudocdédigo.

31/03 Noc¢oes sobre linguagem de programacgao e programas.
Tipos de dados. Constantes e variaveis. Identificadores.
Operadores aritméticos, relacionais e lbégicos. Precedéncia de
operadores. Estrutura sequencial. Teste de mesa. Lista de
Exercicios 1.

07/04 Estruturas de deciséo.

14/04 Estruturas de repeticao.

28/04 Revisdo. Lista de Exercicios 2.

05/05 Avaliacao 1
Utilizacdo do ambiente Scilab.

12/05 Implementacao pratica, em laboratério, de algoritmos em uma
linguagem de programacgao.
Programacao no Scilab. Arquivos de script.

19/05 Tipos estruturados homogéneos unidimensionais (vetores)

26/05 Tipos estruturados homogéneos multidimensionais (matrizes)

02/06 Lista de Exercicios 3

09/06 Subprogramas (Funcoes)

16/06 Subprogramas (Funcgodes)

23/06 Revisao. Lista de exercicios 4.

30/06 Avaliacao 2

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os conteudos serao trabalhados por meio de aulas tedricas em sala e praticas no
laboratério. Os algoritmos serdo trabalhados em pseudocddigo, a fim de ilustrar as
estruturas de programagdo de forma genérica, e posteriormente implementados no
ambiente Scilab, para demonstrar seu funcionamento na pratica. Exercicios de fixagao
serao desenvolvidos em cada encontro.

7. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM
Os instrumentos de avaliagdo aplicados ao longo do semestre irdo compor duas notas



parciais, denominadas NP1 e NP2.

Cada NP sera composta por uma Avaliagédo (peso 6,0) e duas Listas de Exercicios (peso
2,0 cada).

A média final do semestre sera a média aritmética simples entre as notas NP1 e NP2.

Os demais aspectos referentes a avaliacdo seguirdo as normas vigentes na UFFS.

7.1 RECUPERACAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIAGAO
Para cada NP, se o resultado for inferior ao minimo estabelecido para aprovagao (6,0),
sera agendado um encontro para revisdo dos conteudos e realizagdo de uma nova
avaliagao, cuja nota substituira a nota da avaliagao correspondente (com peso 6,0).
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