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Plano de Ensino
1. Dados de ldentificacao

Curso: Ciéncia da Computacdo (Matutino)
Componente Curricular: Engenharia de Software I
Fase: Quinta

Ano/Semestre: 2012/1

Numero de Créditos: 4

Carga horaria - Hora Aula: 72

Carga hordria - Hora Relégio: 60

Professor: Raquel Aparecida Pegoraro

2. Objetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formagdo integral de novos cientistas e profissionais da computagdo, os quais deverdo
possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e
transformadora, nas diferentes areas de conhecimento da Computacdo. Adicionalmente, os egressos do curso deverao
ser capazes de adaptar-se as constantes mudancas tecnolégicas e sociais, e ter uma formacdo ao mesmo tempo cidada,
interdisciplinar e profissional

3. Ementa

Processo de desenvolvimento de software. Ciclo de vida de desenvolvimento de software. Qualidade de software.
Técnicas de planejamento e gerenciamento de software. Gerenciamento de configuracdo de software. Engenharia de
requisitos. Métodos de andlise e de projeto de software. Garantia de qualidade de software. Verificacdo, validacdo e
teste. Manutencdo. Documentacdo. Padrées de desenvolvimento. Reuso. Reengenharia. Ambientes de
desenvolvimento de software.

4. Justificativa

A Engenharia de Software tem um papel essencial para o desenvolvimento de produtos de software com qualidade que
atendam as necessidades dos usuarios. Assim, os conceitos apresentados neste componente curricular capacitam o
futuro profissional da computacdo aplicar técnicas de engenharia no desenvolvimento de software.

5. Objetivo
5.1 Geral

*Compreender o processo de concepcao, desenvolvimento, implementacdo e manutengdo de produtos de software e os
procedimentos, ferramentas e documentos relacionados a este processo.

5.2 Especificos

*Fornecer uma visdo geral do ciclo de desenvolvimento de software.

*Compreender os processos envolvidos no desenvolvimento de sistemas

*Entender os modelos de maturidade para desenvolvimento de sistemas

*Conhecer os processos de engenharia de requisitos, geréncia de configuracdo,medicdo de software

*Entender o papel da qualidade de software no ciclo de desenvolvimento
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6. Cronograma e Conteudo Programatico

Semana| Aulas Total Parc. Assunto

Apresentacao plano ensino
Introducdo a engenharia de software

rise do software

1 3 3

2 5 8 Metodologia e processo de software
Papéis no desenvolvimento de software
3 5 13 ||Engenharia de Requisitos
Engenharia de Requisitos
4 5 18 requisitos funcionais e nao-funcionais)

requisitos de usudrio e de sistema)

Tipos de decomposicao (objetos, eventos, processos, dados)
5 5 23 Arquitetura de software
Primeira avaliacdo Al (quinta-feira)

Testes de software
Teste caixa branca e preta

7 5 33 Tipos de testes (componente, sistema e aceitacao)
Planejamento de testes

6 5 28

8 5 38 Segunda avaliagdo A2 (quinta-feira)
Manutencédo de software
9 5 43 ipos de manutencdo (corretiva, adaptativa e evolutiva)
Processo de evolugdo do software
10 5 48 Geréncia de configuracdo: item de configuracéo, baseline, versionamento, trunk
e branch
Ferramentas (Git, SVN)
1 5 53 Estimativa de software
12 5 58 Estimativa de software: conceitos de tamanho de software, pontos por funcéo,
use case points, tamanho nas metodologias ageis
13 5 63 Técnicas de planejamento e gerenciamento de software
Qualidade de software
14 5 68 Modelos de maturidade
15 4 72 Terceira avaliacdo A3
72

* O plano e cronograma podem ser alterados pelo professor ao longo do semestre.

7. Procedimentos Metodoldgicos (estratégias de ensino, equipamentos, entre
outros)

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de cunho tedrico, evoluindo em
tépicos especificos para exercicios praticos, demonstracdes, contextualizacdo baseada em publicacdes atualizadas.
Uso de atividades em laboratérios com o objetivo de apresentar/exercitar os conceitos estudados.

O horério de atendimento dos estudantes sera nas sextas-feiras no periodo vespertino.

O plagio e a cola serdo tratados de forma rigida (nota 0 para os envolvidos na atividade em questao).

8. Avaliacao do Processo Ensino-Aprendizagem

Uso de abordagens tais como: provas teoricas, avaliacdo escrita em aula, exercicios extra-classe, trabalhos de
implementagdo, entre outros.

As avaliagdes serdo agrupadas em dois momentos (conforme instru¢do normativa No. 001/Prograd/2010) Notas
Parciais 1 e 2 (NP1 e NP2, respectivamente). A NP1 serd composta por uma avaliacdo escrita (A1) e trabalhos (T1)
pedidos durante o periodo da NP1 com o seguinte calculo:
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NP1=A1*0,7+T1*0,3

A NP2 sera composta por duas avaliacoes escritas (A2 e A3) e trabalhos (TF), seguindo o seguinte calculo:
NP2=(A2+A3)/2*0,7+TF*0,3
Sendo que a média final (MF) seré calculada como MF=(NP1+NP2)/2

Sera ofertada reposicdo de conteddo e prova aos estudantes que ndo obtiveram média maior ou igual a 6,0 em uma
das NPs. As reposicdes estdo prevista no contetido programatico acima.

A reposicdo sera das avaliacOes e substitutiva. Os trabalhos ndo poderao ser recuperados.
Recuperacdo da NP1 sera na semana subsequente a avaliacdo A1 no periodo vespertino.
Recuperacao da NP2 sera na semana subsequente a avaliagdo A3 no periodo vespertino.
O célculo da média ap6s a recuperagdo sera feito da seguinte forma:

NPn*0,4+NR * 0,6, onde NPn é a média da NP1 e/ou NP2 e NR é a nota da recuperacao.
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