O Plano de Ensino € um instrumento institucional que explicita o desenvolvimento das atividades
académicas dos componentes curriculares dos cursos de graduagdo. O docente responsavel pelo
componente curricular elabora o Plano de ensino, que posteriormente sera apresentado ao Colegiado do
Curso e apds homologado pelo Coordenador do curso. Lembramos que é importante observar os tdpicos a
seguir para sua elaboracao.

) ‘ UNIVERSIDADE FEDERAL DA FRONTEIRA SUL

PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICAGAO

Tecnologias Digitais e Educacdo, pertencente ao dominio especifico do programa de Graduagdo em
Pedagogia da UFFS

Curso: Licenciatura em Pedagogia

Componente curricular: Tecnologias Digitais e Educacao

Fase: 62

Ano/semestre: 2013/1

Numero de créditos: 4

Carga horaria - Hora aula: 72h

Carga horaria - Hora relégio: 60h

Professor: Carlos Roberto Franga

Atendimento ao Aluno: tercas e quintas ( 14:00h as 17:00h)

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

Promover a formagao de professores para atuar na Educacéo Infantil, anos iniciais do Ensino Fundamental,
cursos de Ensino Médio, na modalidade Normal, e cursos de Educagéo Profissional na area de servigos e
apoio escolar, bem como em outras areas nas quais sejam previstos conhecimentos pedagogicos.

3. EMENTA

1. O conhecimento e as midias oral, escrita, visual e digital. 2. O computador como ferramenta de construgao

do conhecimento. 3. Historico da informatica na educagéo. 4. Os tipos de ambientes educacionais baseados
em computador. 5. As implicagdes pedagogicas e sociais do uso da informéatica na educacgéo. 6. Construgéo



de projetos educativos envolvendo tecnologias digitais.
4. OBJETIVOS

4.1.GERAL
Conhecer as possibilidades e limites das tecnologias digitais para a constru¢do do conhecimento e utiliza-las
criteriosamente em projetos educativos, bem como oportuniza-los a pratica de construgéo e utilizagao de
Objetos de Aprendizagem.

4.2.ESPECIFICOS
Tornar os alunos aptos a lidarem com as Tecnologias de Informag&o e Comunicagdo nas suas atividades

praticas, encorajando-0s na criagéo e utilizagdo de softwares e aplicativos em sala de aula e na criagdo e
gestéo de projetos educacionais com o uso de novas tecnologias.

5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENCONTROS CONTEUDO
8/05/2013 Apresentacdo da unidade curricular, consideracGes inicias, critérios das
avaliacOes e objetivos a serem alcancados
15/05/2013 Conceituacdo de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo e suas fases
evolutivas, InovacBes tecnoldgicas e o impacto dos computadores nos
processos de ensino aprendizagem.
22/05/2013 Continuagdo do encontro 2
29/05/2013 O Histérico da Informaética na Educacéo
05/06/2013 Os Tipos de Ambientes Computacionais baseados em Computador
12/06/2013 As implicacGes pedagogicas e sociais do uso da Informética na Educacédo
19/06/2013 Avaliagdo tedrica NP1 (alunas com iniciais de A a L - 19:00 as 20:20h as
demais M a Z - 20:40 as 22:00h)
26/06/2013 Tecnologias Educacionais com énfase em Objetos de Aprendizagem
(Laborat6rio - seminario dos grupos)
3/07/2013 Programas e aplicativos para criagdo e manuseio de Objetos de
Aprendizagem
Ferramentas de compartilhamentos de arquivos na Web, avaliagdo de
recuperacdo da NP1 na aula 2
10/07/2013 Linguagens de autoria, avaliacdo e producdo de Softwares Educativos
17/07/2013 Continuacao
31/07/2013 Os principais repositorios de Objetos de Aprendizagem, apresentacdo de
softwares utilizados na Educacdo basica.
07/08/2013 Continuacao
14/08/2013 Construgéo de projetos educativos envolvendo tecnologias digitais. ( Laboratério)
17/08/2013(sébado) | Continuagédo
21/08/2013 Avaliagdo NP2
28/08/2013 Repositiva da NP2
A combinar Aula de reposicao do dia 26/04/2013




6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

As aulas serdo teoricas e praticas e nos dois momentos serdo cobrados as interatividades: alunos(as) x
alunos(as), alunos(as) x professor e professor x alunos(as), objetivando uma constru¢ao do saber coletiva
dindmica e mediada pelas Tecnologias digitais.

Como recursos pedagdgicos serdo utilizados data-show, quadro branco e recursos audiovisuais, tanto nas
aulas tedricas quanto nas aulas praticas no laboratério de informatica.

7. AVALIAGAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Nota Parcial 1: NP1

Avaliagéo tedrica discursiva: individual com escala de 0,0 a 10,0

Participagéo e assiduidade: individual com escala de 0,0 a 3,0

Atividades préticas : Semindrios com notas individuais em escala de 0,0 & 7,0

Nota Parcial 2 : NP2

Avaliagdo pratica: em grupo com no maximo 5 alunos(as), onde sera atribuido uma nota de 0,0 a 5,0 pelo
trabalho do grupo e uma nota com a mesma escala de carater individual, perfazendo um grau maximo de
10,0 pontos.

Media final (MF): NP1 + NP2/2

Aprovagéo na disciplina:  MF>= 6,0

8. REFERENCIAS
8.1 BASICA

MORAES, Maria Céndido. O paradigma educacional emergente. 9. ed. Campinas:
Papirus, 2003.

OLIVEIRA, Celina Couto de. Ambientes informatizados de aprendizagem: produgéo e
avaliagéo de software educativo. Campinas: Papirus, 2001.

TEDESCO. Juan Carlos (Org.). Educagao e novas tecnologias: esperanga ou incerteza.
S&o Paulo: Cortez; Brasilia: UNESCO, 2004.

VALENTE, J. A. Computadores e conhecimento: repensando a educagao. Campinas:
Grafica da UNICAMP, 1993.

VALENTE, J. A.; FREIRE, F. M. P. Aprendendo para a vida: os computadores na sala
de aula. Sdo Paulo: Cortez, 2001.

8.2 COMPLEMENTAR



LEVY, Pierre. As Tecnologias da Inteligéncia: O Futuro do Pensamento na Era da Informatica. Sao Paulo:
Ed. 34, 1996.

MORAN, José Manuel. Ensino e aprendizagem inovadores com tecnologias audiovisuais e teleméticas. In:
MORAN, José Manuel. Novas tecnologias e mediagao tecnoldgica. Campinas: Papirus, 2000.

OLIVEIRA, Ramon de. Informatica Educativa: dos planos e discursos a sala de aula. Sdo Paulo: Papirus,
1997.

FAGUNDES, L.; SATO, L.; MACADA, D. Aprendizes do futuro: as inovacoes ja
comegaram! Secretaria de Educacéo a Distancia, MEC, MCT, Governo Federal, 1999.
(Colegao Informatica para a mudancga na educagéo).

HERNANDEZ, Fernando. A organizagéo do curriculo por projetos de trabalho: o
conhecimento é um caleidoscopio. 5. ed. Porto Alegre: Artmed, 1998.



