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1. Dados de Identificacio

Curso: Ciéncia da Computagdo

Componente curricular: GEX099 - Programagao II

Fase: 4*

Ano/semestre: 2016/2

Numero da turma: 14858

Numero de créditos: 4

Carga horaria — Hora aula: 72

Carga horaria — Hora relogio: 60

Professora: Priscila Delabetha

Hor4rio das aulas: Tergas-feiras 7h30 e sextas-feiras 10:10h
Atendimento ao Aluno: Quarta-feira das 7:30h as 12:00h

2. Objetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formagdo integral de novos cientistas e profissionais da
computagdo, os quais deverdo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem
capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas
diferentes 4reas de conhecimento da Computagdo. Adicionalmente, os egressos do curso
deverdo ser capazes de adaptar-se as constantes mudangas tecnoldgicas e sociais, e ter
uma formagio ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional

3. Ementa

Conceitos de aplicagdes para a Web. Linguagem de marcagdo HTML. Folhas de estilos
CSS. Linguagens client-side e server-side. Desenvolvimento de aplicagdes para a Web.

4. Objetivo

4.1 Geral

Compreender as técnicas de programagdo para a web.
4.2 Especificos

e Conhecer e aplicar as principais técnicas ¢ ferramentas utilizadas no
desenvolvimento de sistemas para a web.

e Desenvolver programas em linguagens para aplicagdes Web.

e Conhecer e utilizar a arquitetura cliente-servidor em sistemas Web.

5. Cronograma e Contetido Programatico
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Encontro Contetdo

1 Apresentacdo da disciplina; caracteristicas de uma aplicagio
Web; Tecnologias existentes; projetos de aplicagio Web.

2 Funcionamento do modelo cliente servidor; URI e URL; O que
¢ um navegador web e quais suas caracteristicas; Charsets,
Servidores web e DNS; Protocolo HTTP e HTTPS;

3 Introdug¢do ao HTML: Principais tags; Estrutura de um
documento; Marcagdes de énfase; Inser¢do de imagens;
Estrutura dos arquivos de projeto; Estiliza¢do basica com CSS:
formas de inser¢do (interna, externa e em-linha);

4 W3C: Historico; Sobre o validador; Pratica: Validando os
arquivos. ,

5 HTML: Tags obsoletas; Ferramentas de apoio ao
desenvolvimento Web. HTML; Formularios HTML;
Planejamento de site. CSS3: principais propriedades, valores,
resolugdes de sites; Sites Responsivos.

6 CSS; especificagdo de estilos (id, class);

Layouts: posicionamentos; Formularios: Manipulagdo de
dados: Métodos GET e POST para envio de dados;

74 CSS: revisdo; Unidades de Medida; Background; Bordas; CSS;
Seletores. Posicionamento usando float, clearing, static,
relative, absolute e fixed.

3 CSS: Cascateamento de estilos. CSS; Posicionamento de
elementos.

9 PHP: Instalagdo e configuragdo do ambiente, caracteristicas
bésicas, tipos de dados.

10 Demonstragao da parte front-end do trabalho. NP1.

1 PHP: variaveis, operadores, estruturas de controle.

12 PHP: Fungdes;

13 PHP: Orientacéo a objetos,

Classes; Objetos; Atributos.

14 PHP: Orientagdo a Obrjetos
Exercicios.

15 PHP: Utilizagdo de icludes;

16 PHP: trabalhando com formuléarios HTML.

17 PHP: Passando informagdes por varias paginas; varidveis de
ambiente.

19 PHPOO: Tratamento de erros.

Revisdo.
16 Avaliagdo 1 (Tudo que foi visto até o dia da prova: HTML,

CSS) e PHP)
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17 Corregdo da avaliagdo.

18 SQL: Sintaxe SQL, Utilizando SQL no PHP;

19 PHP com banco de dados; Fungdes PHP para o banco de dados;

20 Aula Priética: Criando o banco de dados; realizando consultas e
alteragdes.

21 JavaScript: Historico, Caracteristicas Gerais; A tag script;
Console do navegador; Sintaxe basica; Operadores; Tipos de
dados; Exercicios.

22 JQuery: Funcionamento; Utilizagdo da Biblioteca

23 Exercicios.

24 PHP; Mais comandos gerais do PHP

25 PHP; Envio de e-mail pelo PHP

26 Apresentagdo do Trabalhos NP2

27 Revisao

28 Avaliagdo 2 (Tudo que foi visto até o dia da prova)

29 Discussdo sobre a avaliagdo 2.

30 Recuperagdo.

6. Procedimentos Metodologicos

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de
cunho tedrico, evoluindo em tdpicos especificos para exercicios praticos,
demonstragdes, contextualizagdo baseada em publicagdes atualizadas. Uso de atividades
em laboratdrios com o objetivo de apresentar/exercitar os conceitos estudados.

Nio serd permitido o uso de equipamentos eletronicos (computadores, smart-phones,
tablets, etc) que ndo sejam explicitamente para uso na disciplina. O néo atendimento a
esta regra serd passivel de punigdo para toda a turma.

7. Avalia¢do do Processo Ensino-Aprendizagem

A avaliagdo tem caréter integrador, uma vez que existe um crescimento gradativo na
mobiliza¢do dos conhecimentos, habilidades e atitudes desenvolvidos. O resultado ¢
expresso sob a forma de nota que varia de 0 (zero) a 10 (dez), com intervalos de 0,1 (um
décimo). E exigido, no minimo, a média 6,0 (seis) para fins de aprovagdo na unidade
curricular.

O resultado final do aproveitamento é expresso através da média aritmética dos graus
G1 e G2, conforme equagdo:

Nf=(G1+ G2)/2
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Os graus G1 e G2 sdo compostos pela seguinte equagao:

GX=0,6*PX + 0,4*TX, sendo: PX a nota da avaliagio

tedrica do grau 1 ou 20a
10).

TX € a média dos trabalhos
do grau 1 ou 2 Oa
10).

Em caso de plagio as seguintes regras serdo aplicadas.
Prova:

O aluno recebe nota zero na prova onde o plagio foi detectado, além disso, por
demonstrar prética ndo aceitével o caso serd levado ao conhecimento do colegiado;

Trabalhos:

E permitido usar contetdo da internet, livros, colegas, etc., contanto que uma citagdo
seja feita. A nota do trabalho sera proporcional ao contetido original;

Caso seja detectado plégio o aluno recebe zero no trabalho em questdo, além disso, por
demonstrar prética ndo aceitével o caso sera levado ao conhecimento do colegiado;

Em relagdo a avaliagdo dos trabalhos, os seguintes elementos serdo levados em
consideragdo:

¢ Funcionamento correto (o programa precisa cumprir seu objetivo conforme a
descri¢ao do trabalho);

e Legibilidade do c6digo;

e Comentarios (o cédigo fonte deve conter um bloco de comentério no comego
informando o propésito da aplicagdo e o nome/email do seu autor).

* Haverd um desconto de 50% da nota do trabalho na entrega, com prazo méaximo
de trés dias de atraso;

* Os demais aspectos referentes a avaliagdo seguirdo as normas vigentes na UFFS.

7.1 RECUPERACAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E
AVALIACAO

Tendo em vista que o objetivo do processo de ensino aprendizagem é permitir verificar
se, ao final do periodo letivo, os estudantes possuem as competéncias e habilidades
minimas necessdrias relacionadas aos conteudos da disciplina, entdo a recuperagio sera
realizada da seguinte forma: uma prova de substitui¢do de grau contemplando o
conteudo abordado pelas avaliagdes G1 e G2. Sendo sua nota final definida pela
equacao abaixo:

Nf = (Nota do maior grau + Nota da substitui¢io)/2



»

: )) Universidade Federal da Fronteira Sul

UFFS

“Somente ser4 permitida a substitui¢do de um dos graus quando a média for inferior a
6,0. Ao realizar a substituigdo de grau o aluno atingira a média final com nota maxima
6,0 (seis).

8. Referéncias
8.1 Basicas

SILVA, Mauricio Samy. Criando Sites com HTML: Sites de Alta Qualidade com
HTML e CSS. Sio Paulo: Novatec, 2008.

FREEMAN, Eric. Use a Cabega HTML com CSS e XHTML. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2008.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; NIETO, T. R. Internet e world wide web: como
programar. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2003.

SOARES, Walace. PHP 5: Conceitos, Programagdo e Integragdo com Banco de Dados.
Sao Paulo: Erica, 2004.

NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo Websites com PHP. Sio Paulo: Novatec,
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GONCALVES, Edson. Desenvolvendo Aplicagdes Web com JSP, Servlets, Java
Server Faces, Hibernate, EJB 3 Persistence e Ajax. 1. ed. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2007.

8.2 Complementares

BRAGA, Bruno da Rocha. Web development: usando o visual HTML editor. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.

CASTAGNETTO, Jesus et al. Profissional PHP programando. Sdo Paulo: Makron
Books, 2001. 770 p.
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